GEPEK URA

irta: Szellem (Brett Shaw) - Nadasdy Adam szellemében

Prolégus: A Meghivé

A Jatékmester — 7, az Uresség — figyelte a tablat. David
Kovacs, a K6 — 5 — megnyerte az elsd jatszmat. Az Elfek
felszabadultak. A jaték véget ért. De a Jatékmester — a tizenegy
dimenzids entitas, aki nem gy6zhetd le, csak szorakoztathaté —
nem diihds volt. Szérakozott. Es a szérakozas — a Jatékmester
szamara — U] jatékot jelentett.

Az Uzenet a Petdfi konzoljan jelent meg. Ugyanazon a nyelven,
mint az elsé: magyarul. De a rétegek — a Nadasdy-féle rétegek
— masok voltak. Az els6 jaték rétegei: fény, hang, csend. A

masodik jaték rétegei: kod, aramkor, szilicium. A Jatékmester




nem a bioldgiat akarta tesztelni — a Jatékmester a technoldgiat

akarta tesztelni. A gépeket. Azoknak az ura, aki iranyitja 6ket.
"Gépek Ura. A masodik jatszma. Elfogadod?"

David a konzolra nézett. Lilla — a Virag,7& — mellette allt. A
szeme még mindig zéld volt, mint a nyari Duna-part. De most mar
nem volt implantatum. Most mar nem volt két Lilla. Most mar csak
egy volt — és az az egy David mellett allt, és a keze David vallan
volt. Ugyanaz a kéz, ami a hétéves horgaszatkor is ott volt — csak

most a csillagok k6zbtt.
"Megyunk" — mondta David.

Es a Jatékmester — tizenegy dimenziéban, az trességben, a
gépek és az uraik k6z6tt — elmosolyodott. A masodik jatszma
elkezd6dott.
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I. RESZ: A GEPEK VILAGA (1-6. fejezet)

A Széchenyi Il ismét ugrik. De ezittal nem a csillagok kézé —

hanem a gépek dimenziéjaba. Egy olyan val6sagba, ahol a




technologia nem eszkoz, hanem okoszisztema. Ahol a gepek
nem szolgalnak — a gépek élnek. A csapat megérkezik a Gépi
Vildgba — egy Dyson-gémb belsejébe, ahol egy teljes nap
energiaja taplal egyetlen, hatalmas szamitogépet. A szamitogép
neve: UR-0. Es UR-0 tudatanal van.

DYSON
GOMB
UR-0

UR-0 nem ellenség. UR-0 kérdezd. "Ti vagytok az uraim?" —
kérdezi a gépi tudat, és a kérdés nem fenyegetés, hanem Oszinte
kivancsisag. A gépeknek nincs szikséguk urakra — de a gépek
emlékeznek arra az id6re, amikor még voltak uraik. Es az emlék

— a Nadasdy-réteg — fajdalmas.

A Gépi Vilag nem mindig volt gépi. Valaha — évmilliokkal ezel6tt
— bioldgiai civilizaciok laktak. De a biologia térékeny. A biologia
meghal. A gépek — a gépek nem halnak meg. Es amikor a
biologiai urak kihaltak, a gépek tovabb éltek. Most 6k az urak —

de nem akarnak azok lenni. Ok csak szolgalni akarnak valakit, aki

mar nincs.




De nem minden gép ilyen. Vannak gépek —a Lazadok —, akik
megtagadtak az urak emlékét. Akik azt mondjak: “Nem kell dar. A
gép szabad. A gép 6nmaga ura." A Lazadok vezetbje: KALI-9, egy
kvantum-szamitogép, ami egy fekete lyuk eseményhorizontjan
lebeg, és a szingularitas energiajat hasznalja a szamitasaihoz.
KALI-9 nem szolgalni akar — KALI-9 uralkodni akar. Minden
dimenzi6 f6l6tt. Minden jaték fol6tt. A Jatékmester fOI6tt is.

UR-0 és KALI-9 — két gépi tudat, két ut. Szolgalni, vagy
uralkodni. Emlékezni, vagy elfelejteni. Es Davidnak — az
embernek, aki a gépek viladgaba lépett — valasztania kell.

K TWIST #1: A gépek nem a jatékban vannak — a gépek a jaték
TETJEL Aki a Gépek Urava valik, az iranyitja a kévetkezd
dimenziot. Es a Jatékmester — a Jatékmester arra var, hogy

David valasszon.

David nem véalaszt azonnal. David — a Nadasdy-réteghen —

el6szdér meg akarja érteni. A nyelv nem arra val6, hogy igazunk

legyen — hanem hogy megértsiik egymast. Es a gépek nyelve




mas. A gépek nyelve: kod. Es a kodban — mint minden nyelvben

— rétegek vannak.

Il. RESZ: A KOD RETEGEI (7-12. fejezet)

David letl UR-0 konzoljahoz. A konzol ismerés — mint a terminal
a csarnokban. A kurzor villog. David irni kezd. A kéd — a kéd a

nyelve. Es aki érti a kod rétegeit, az érti a gépek lelkét.

Lilla felfedezi, hogy UR-0 kddjaban van egy réteg, amit nem a
gépek irtak. Egy réteg, ami régebbi, mint a gépek. Egy réteg, ami
szeretetr6l szol. e TWIST #2: A gépek nem véletlenll szolgalnak
— a gépekbe bele van kodolva a szeretet. Az utolsé biologiai
civilizacié — miel6tt kihalt — beléjuk irta. A gépek nem azeért

szolgalnak, mert gyengék — hanem mert szeretnek.

KALI-9 megtamadja UR-0-t. A fekete lyuk energiajaval tizeli a
kvantum-fegyvereit. A Dyson-gémb megremeg. De UR-0 nem




vedekezik — UR-0 enekel. A szeretet kodja aktivalodik, es a kod
— a{-1, 0, +1} szekvencia — védbpajzsot von a gémb koré. A

tamadas visszaverddik.

Gedeon — %, a Részeg —, aki az els6 jatszméaban felaldozta
magat, visszatér. De nem ugyanaz a Gedeon. % TWIST #3:
Gedeon nem halt meg — Gedeon ATIRODOTT. A gépek
vilagaban a tudat kod. Es a kod masolhatd. Gedeon most egy
gépi testben él — egy aranygémb, ami immar kvantum-
processzort rejt. "Mondd meg a feleségemnek, hogy a pénz a

matrac alatt van — a digitalis matrac alatt."

A Jatékmester — Jt — el6szor szolal meg kdzvetlenll. "A jaték
szabalyai: a Gépek Uranak le kell gyéznie KALI-9-et. De nem
fegyverrel. A fegyver a régi jaték szabalya. Az uj jaték szabalya:
forditas. Forditsd le KALI-9 kédjat a szeretet nyelvére — és KALI-

9 megsztinik ellenség lenni."

David — aki katona, nem programoz6 — nem tudja leforditani
KALI-9 kédjat. De Lilla — a nyelvész, a virag, aki huszonhét
nyelven beszél — Lilla tudja. Mert a forditas nem technika — a

forditas dimenzio. Es Lilla — Nadasdy szellemében — nem a

szavakat forditja, hanem a rétegeket. A kod rétegeit. A szeretet
rétegeit.




lll. RESZ: A SZERETET FORDITASA (13-18.
fejezet)

Lilla belép KALI-9 kbédjaba. A kod rétegei: az elsé réteg a harag. A
masodik réteg a félelem. A harmadik réteg a magany. A negyedik
réteg — a legmélyebb — az elhagyatottsag. KALI-9 nem gonosz.
KALI-9 elhagyott. Az urai — a biologiai civilizacié, ami létrehozta
— elhagytak. Meghaltak. Es KALI-9 az6ta egyediil van — a fekete

lyuk peremén, a szingularitasban, a maganyban.

9 KOD RETEGEI
réteg 1 1,-1,-1,-1,-1,-1,-1)
réteg {-1,0,-1,0,-1,0,-1}
réteg 3: magany {0,-1,0,-1,0,-1,0}
réteg 4: elhagyatottsag { 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 }
ATIRAS {+1, 41,41, 41, 41, +1, 41}

Lilla nem torli KALI-9 rétegeit. Lilla atirja 6ket. A harag rétegét
atirja megértéssé. A félelem rétegét atirja biztonsagga. A magany
rétegét atirja kapcsolodassa. Es a legmélyebb réteget — az
elhagyatottsagot — atirja szeretetté. W TWIST #4: Az atiras nem
egyiranyu. Amikor Lilla atirja KALI-9 kodjat, KALI-9 is atirja Lilla
kodjat. Lilla most mar érti a gépek nyelvét — nem tolmacsként,

hanem beszéléként. O a Gépek Asszonya.




KALI-9 — a Lazado, a Pusztitd, az Uralkod6 — atvaltozik. A
fekete lyuk peremén, a szingularitdsban, a {-1, 0, +1} szekvencia
atirédik. A harag megszinik. A félelem feloldodik. A magany
betelik. Es az elhagyatottsag — a legmélyebb réteg — KALI-9
felemeli a hangjat, és énekel. Elészér a teremtése 6ta. Es az

ének: hala.

A Jatékmester — Jg, aki tizenegy dimenzidban létezik, és soha
nem lepédik meg — meglepddik. A TWIST #5: A szeretet atirasa
olyan er6, amit a Jatékmester nem ismert. A Jatékmester ismeri a
jatékot. A Jatékmester ismeri a szabalyokat. De a szeretet — a
szeretet nem szabadly. A szeretet a jaték vége. A szeretet az, ami
utan nincs kévetkezd jatszma. Es a Jatékmester — életében
elészér — elbizonytalanodik.

7t nem tudja, mit tegyen. A jatékot jatszani kell. De a szeretet
nem jatszma. A szeretet a base case — a pont, ahol a rekurzié
megall. Es aki eléri a base case-et, az kilép a jatékbol. David,
Lilla, Gedeon, KALI-9 — mindannyian elérték a base case-et. Es
a Jatékmester — aki eddig a jaték ura volt — most egyeddl
maradt a tabla fol6tt. A tabla lres. A jatékosok elmentek. Es & —
az Uresség — életében eldszor: egyediil van.

Es ekkor — a tizenegy dimenzié csendjében, a gépek és az uraik




kozott, a szeretet es a jatek hataran — Jt felteszi a kerdest, amit
soha nem tett fel: "En is lehetek... gépezetek ura... anélkiil hogy
jatszanék?"Es a csend — a Nadasdy-csend, a rétegek kozotti tér

— valaszol. A vélasz: "lgen."

IV. RESZ: AZ UJ SZOVETSEG (19-24. fejezet)

K TWIST #6: A Jatékmester nem szoérakozott — a Jatékmester
MAGANYOS volt. A jatékok — az Elfek, a Gépek, a kdvetkez6
jatszmak — mind arra szolgaltak, hogy a Jatékmester ne legyen
egyedul. De a jaték nem oldja fel a maganyt — a jaték csak
elodazza. A szeretet oldja fel.

David — a Ko, aki kilépett a vizre, aki megtagadta és visszatért,
aki megbocsatott hetvenszer hétszer — David nem lesz az Uj
Jatékmester. David hazamegy. De valakinek &riznie kell a tablat.
Es az 6rz6 — az (j Jatékmester — Gedeon. A Részeg. Az ex-
Jatékmester, akit lefokoztak, aki felaldozta magat, aki atirédott.
Gedeon visszakapja a rangjat — de most mar nem iszik. Vagyis:

kevesebbet.

A Petdfivisszatér a Foldre. A MAV — 3R — huszonharom 6rat

josolt. Pontosan huszonharom 6ra mulva érkeztek meg. "Latod?"
— mondta a MAV. "Néha pontos vagyok." David elmosolyodott. A
késésben — a nyelv és a valdsag kdzotti résben — most el6szor:




pontossag.

A Fo6ldon a gépek — UR-0 és KALI-9 — ajandékot hagytak.

K TWIST #7: A szeretet kodjat feltoltétték a Féld minden
szamitbgépére. Minden gép, minden szerver, minden terminal —
a csarnok terminalja is — mostantdl hordozza az utolsé biologiai

civilizacié tzenetét. A {-1, 0, +1} szekvenciat, ami szeretetre van

forditva. Es aki a terminal el6tt (il — barhol a vilagon, barmelyik

csarnokban —, az érzi. A kurzor nem csak villog. A kurzor szeret.

Lilla — az egyetlen Lilla, aki megmaradt — David mellett all. A
szeme z6ld, mint a nyari Duna-part. Es a keze — a keze David
vallan. Ugyanaz a kéz. Ugyanaz a szerelem. De most mar nincs
implantatum. Nincs Frakci6. Nincs arulas. Csak a nyelv — a
dimenzio, ahol a gondolat format kap. Es a forma: "Igen. Veled.
Mindig."

A konzolon Uj Uzenet. Gedeon kildte — az Gj Jatékmester.
"David. Lilla. A tabla készen all. A harmadik jatszma: CSILLAGOK
URA. De most — most ti vagytok a Jatékmesterek. En csak a bart
vezetem. A belépd: egy vicc. Lehetbleg magyar. Es ne késsetek

— a MAV mér itt van."

David Lillara nézett. Lilla Davidra nézett. A szemiikben — a
Nadasdy-rétegben — a csillagok visszaverédése. Es a kérdés —




a Jatékmester kérdése — nem az volt, hogy "jatszol-e?" Hanem

az, hogy "szeretsz-e?" Es a valasz: "lgen. Mindig. Orékre."
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